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Le journal du FLIP 2024 12 juillet 2024

Nonmais !

Mon collegue blue woopy a un peu craqué hier. Ce sont les endorphines
liees au skate et a la vitesse. Il a trop pris la con-
fiance et je me désolidarise de sa prise de posi-
tion envers les Meeples!

Heureusement

que ce n’est pas
un trafic de tor-

« Nous sommes tous une grande et belle famille | tyes contre des
dans le jeu » et donc nous pouvons coexister | yoopy. Bref jai

sans revendiquer la starisation de I'un ou de], quelques

l'autre. échos intéres-

Et sinon, est-ce que vous avez-vu la collection | sants. Il faut
des woopy de cette année ? La photo était dans | chercher prés du
le numéro d’hier ou alors sur le Facebook du | lapin.
CoinCoin. 10 woopy a collectionner cette année
et une nouveauté, des woopy en bois également, réalisés par Thomas Pla-
néte (attention nombre trés limité donc trés trés rare).

Aujourd’hui, dans ce numéro ce sont David et Karen qui nous font le plaisir
de répondre a nos questions. lls ont gagné le coup de coeur du jury au tro-
phées FLIP 2022 avec Nekojima. Et depuis, ils ont eu de nouveaux prix, des
nouveautés ... enfin bref, c’est a lire en pages intérieures

A vos dés, jouez !!!

Aujourd*hui sur le FLIP:

10h - Tournoi Mini Dice - lello
14h - Tournoi Star Wars Unlimited - Salle Mendes
14h30 — Troll Ball - Village des sports

20h - Cérémonie d’accueil de la délégation du CAP
VERT

21h - Soirée prototype - Escale Bombyx
21h30 - Casin’Hall VLIP
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Enfretien avec Karen et David

Karen Nguyen et David Carmona ont fondé « Unfriendly Games ». Nous les
connaissons a Parthenay via Nekojima, qui a gagné un trophée FLIP Créa-
teurs en 2022. lls sont présents pendant tout le FLIP pour présenter leurs
différents jeux.

Y : Depuis quand avez-vous créé Unfriendly
Games ?

Karen: La maison d’édition est créée depuis 3
ou 4 ans déja, ¢a passe vite.

lorsque vous avez gagné le trophée Coup de
cceur du jury avec Nekojima, que s’est-il pas-
sé depuis ?

K: Le jeu est sorti :-). Mais surtout nous avons
fait une campagne Kickstarter qui a trés bien
fonctionné. Ce qui nous a permis de faire fabriquer et de sortir le jeu en bou-
tique. Et grace au partenariat de distribution avec Blackrock Games, le jeu
est mis en avant et il va commencer sa vie a l'international. C’est incroyable.
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David et Karen

Y : J'en discutais avec David tout a I’heure, Nekojima a remporté de
nombreux prix ?

K: Oh oui, nous avons eu un prix a I’Alchimie de Toulouse mais également le
Swiss Gamers reward (le jeu préféré des suisses). Nous avons été nommés
pour les Board Games Geeks rewards (BGG) ainsi que pour le Major Fun
award. C’est un prix américain, et c’est drole car le jeu n’est pas encore sorti
la bas.

Y : Vous étes présents pendant tout le festival ?

K: Exactement, nous sommes la pendant les 12 jours. Vous pouvez venir
découvrir Nekojima, jouer contre les auteurs (David et moi) et méme vous le
faire dédicacer.

Nous avons méme retrouvé des exemplaires de la boite collector du
Kickstarter. C’est un exemplaire trés limité mais nous avons quelques boites

disponibles.

-

Y : Quels sont les autres jeux que vous présentez
a votre stand ?

K: Nous avons I'extension de Nekojima, le Torii pack
et Dungeon Exit. Vous pouvez venir y jouer en avant
premiére car ils vont sortir respectivement en octobre
et novembre prochains.

Je n'‘oublie pas Virus War qui est notre premier jeu
avec David. C’est avec lui que I'aventure de I'édition
a commencé. Nous sommes auteurs et éditeurs.
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Quoi un lapin
qui mange des
Buenos ? Bi-
zarre quand
méme.

Hey vous savez
quoi ? Il parai-
trait que la
sécurité, ils
dealent des t-
shirts pour
échapper aux
chiens ...
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Y : Combien de temps vous a-t-il fallu pour
développer Nekojima?

K: Nous avons eu l'idée en Décembre 2021 et il
est sorti dans le commerce en Novembre 2023.
Donc environ 2 ans.

Y : Vu le matériel que comporte Nekojima,
vous n’avez pas eu trop de difficulté a I’édi-
ter?

K: C’est pour ¢a que nous avons mis en place la
campagne Kickstarter. Elle nous a permis d’avoir
les fonds nécessaires pour lancer la production.
Créer un jeu en bois, ce n'est pas évident. Nous
avons souhaité offrir un jeu avec du beau maté-
riel. C’est un choix fort de notre part. Mais c’est
préférable a un jeu en plastique.
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Dungeon Bxit, notre nouveau jeu est en avant-premiére
austand. Venez-y jouer!

Y : Et pour I'extension, allez-vous faire un nouveau Kickstarter ?
K: Non il va sortir directement en boutique. Nous n’avons pas ['utilité de re-
faire une demande de financement participatif au vu du succés de Nekojima.

Y : Quel est le retour du public et des festivaliers concernant Dungeon
Exit et Nekojima ?

K: Le retour est excellent, les gens sont enthousiastes et ils reviennent
méme pour jouer a nouveau et pour se faire dédicacer leurs boites.

Concernant Dungeon Exit, nous avions un peu de pression aprés le succes
de Nekojima. Les attentes étaient grandes et les retours aussi sont excel-
lents.

Merci beaucoup Karen pour tes réponses.
Yohann

#FLIPParthenay #JeuFLIP
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