NOTE DE PRESSE

Intitulé : Journée Nationale EducaFLIP :

Communauté de Com’{nu_nes Jeux et Apprentissages
Parthenay-Gatine Date . 12 Juillet 2023
FESTIVAL LUDIQUE Lieu : Palalsl des Jewf - Parthenay
INTERNATIONAL o: PARTHENAY url :  www.jeux-festival.com
INTERLOCUTEURS PRESSE :

Service communication
Pauline Martineau / tél. 05 49 64 85 26 / MARTINEAUPa@cc-parthenay-gatine.fr

Service Jeux
Etienne Delorme / tél. 05 49 64 85 36 / DELORMEEt@cc-parthenay-gatine.fr

NOTE DE PRESSE

FLIP 2023 : La Journée Nationale EducaFLIP - Jeux et
Apprentissages

FESTIVAL LUDIQUE
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Le plus grand festival des jeux du monde, le FLIP -
Festival Ludique International de Parthenay,
ouvrira sa 37¢ édition avec une journée consacrée
aux « Jeux et Apprentissages », le 12 juillet 2023.

Avec une volonté : toucher tous les publics de
joueurs, des plus jeunes aux seniors, sans oublier le
monde éducatif et les personnes en situation de
handicap.

Véritable référence dans le monde ludique, le FLIP est un
festival gratuit que la Communauté de communes de

Parthenay-Gatine souhaite accessible a tous. WwWW.JEUX-FESTIVAL.com . ™
4000 JEUX - GRATUIT - 37° édition - 05 49 94 24 20
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Depuis 2016, le FLIP a développé le label EducaFLIP avec son
jury, composé de professionnels et d’enseignants — blogueurs reconnus par des millions d’abonnés :
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e Présentation du label et du jury en vidéo



mailto:MARTINEAUPa@cc-parthenay-gatine.fr
mailto:DELORMEEt@cc-parthenay-gatine.fr
https://www.jeux-festival.com/actualites/la-journee-nationale-educaflip-jeux-et-apprentissages/
https://youtu.be/MNImlE448mc
https://youtu.be/MNImlE448mc

Des prix EducaFLIP qui récompensent des jeux de
société :

e afort potentiel pédagogique,

e utilisables en classe ou a la maison,
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APPRENTISSAGES

e  quiviennent compléter de manieére ludique et
conviviale les outils traditionnels d’apprentissage comme
les manuels, les cahiers de vacances ou les applications
internet.

Une journée « nationale » dédiée aux Jeux et Apprentissages

Pour I’édition 2023, le festival propose pour la premiére fois une journée « entiére » et « nationale »
dédiée aux EducaFLIP et aux catalogues « Jeux et Apprentissages » développés par ses partenaires a
I'attention des secteurs d'apprentissages, de développement personnel, aux professionnels de la
santé, et aux familles.

Le 12 juillet, de 14h a 20h, le public pourra venir découvrir des sélections de jeux de société utilisables
en classe ou a la maison, au sein du Palais des jeux (ancienne Poste, Parthenay), animés par des
professionnels du jeu de |la France entiére :

e UnJeu dans ma Classe — Act In Games

e Jeu de société et Apprentissages — Blue Orange

e Spark Academy — Asmodée

e EducaFLIP — Tous les jeux lauréats depuis sa création

e,

A suivre : une soirée pour tester les jeux nommés EducaFLIP

La journée se poursuivra par une grande soirée ouverte aux familles, professionnels de I'’éducation,
éditeurs, créateurs :

e Remise des 3 labels EducaFLIP 2023 a 21h dans le Théatre du Palais des Congres en présence
des membres du jury.

e A partir de 21h30, 22h découverte et test par le public des jeux nommés EducaFLIP 2023 au
Palais des jeux, ainsi que la sélection des jeux des partenaires (Un Jeu dans ma Classe, Blue
Orange et Spark Academy).


https://blackrockgames.fr/page/jeu-dans-ma-classe
https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/
https://sparkacademy-asmodee.org/
https://sparkacademy-asmodee.org/
https://www.jeux-festival.com/category/educaflip/
https://blackrockgames.fr/page/jeu-dans-ma-classe
https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/
https://sparkacademy-asmodee.org/
https://www.jeux-festival.com/category/educaflip/

Les 3 jeux de société lauréats EducaFLIP pourront également étre testés pendant tout le festival sur
I’espace ludotheque du village des Enfants, place de la mairie.

Les jeux nommés aux EducaFLIP cet été :
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Affamés - Auzou Akropolis - Gigamic Le Club des Aventuriers — Piatnik Connecto - Blam ! Les Animaux de Baker Street -
Auteur : Julk Auteur : Jules Messaud Auteurs: Mathias Spaan, Henrik Auteur : Olivier Mahy lello
llustrateur : Apolline Etienne llustrateur : Pauline Détraz Havighorst Auteurs : Dave Neale, Clémentine
lllustrateur : Felix Wermke Beauvais

lllustrateur : Biboun

Nimbus - Flip Flap Editions Pattie et la colére de Poséidon -  The Key — Vols 2 la villa Cliffrock - Toko Island - Helvetiq Volto - Blue Orange
Auteurs : Paul-Henri Argiot, Cyril Tat Jyde Games Haba Auteurs : Wilfried, Marie Fort Auteur : Emi Yusuke
Blondel Auteurs : Joan Dufour, Alexis Allard, Auteur : Thomas Sing lllustrateur : Sandie Senac-Retaud Ilustrateur : Simon Douchy
lllustrateur : Julie Gruet Christophe Lauras lllustrateur : Timo Grubing

lllustrateur : Maélle Bonnet

Affamés — Auzou, Akropolis — Gigamic, Le Club des Aventuriers — Piatnik, Connecto — Blam !, Les
Animaux de Baker Street — lello, Nimbus — Flip Flap Editions, Pattie et la colére de Poséidon — Tat Jyde
Games, The Key — Vols a la villa Cliffrock — Haba, Toko Island — Helvetiq, Volto — Blue Orange

Objectif : Education Nationale

Le FLIP et ses partenaires Un Jeu dans ma Classe —

Act In Games, Jeu de société et Apprentissages —

Blue Orange, Spark Academy — Asmodée se

rassemblent sous la banniére EducaFLIP autour
des mémes valeurs et ambitions ; et a

terme d’offrir la possibilité a I'Education Nationale
de diffuser librement a ses professionnels :

° leurs référentiels de jeux sourcés par leurs
experts,

° toutes les ressources pédagogiques

; ; i associées (fiches pédagogiques, guides, analyses
de pratiques, etc .),

e lesvidéos de présentations des usages en classe des jeux labelisés EducaFLIP.

D’une seule et méme voix : « Un jeu pour tous et tous pour un jeu ! »



https://blackrockgames.fr/page/jeu-dans-ma-classe
https://blackrockgames.fr/page/jeu-dans-ma-classe
https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/
https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/
https://sparkacademy-asmodee.org/
https://www.jeux-festival.com/actualites/les-dix-jeux-nommes-aux-educaflip-2023/

Une conférence « Jeu de société et apprentissage »

En partenariat avec Act in Games et Blue Orange, le jeudi 13 juillet a 14h, les

ludopédagogues Elsa, Nathalie, Céline Arqué et Paul-Henri Argiot proposeront au
L I v E Théatre du Palais des Congres la conférence « Un jeu dans ma classe, jeu de
société et apprentissages ».

IIs expliqgueront pourquoi et comment ils ont introduit le jeu de société dans leurs pratiques pédagogiques, tout
comme une partie de la communauté enseignante reconnait le jeu comme vecteur d’apprentissage, alors que
bien souvent il est encore considéré comme exclusif aux moments récréatifs. lls partageront également leurs
supports respectifs permettant de faciliter la mise en place du jeu de société en classe.

e lLaconférence sera également diffusée en live streaming sur le Facebook du FLIP :
https://www.facebook.com/festival.jeux.Flip

Le FLIP en quelques chiffres

- Plus de 200 000 visiteurs

- 350 partenaires, dont :

150 éditeurs

4 boutiques de jeux
10 festivals

57 associations

30 sites touristiques
15 médias
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68 entreprises privées
o 16 partenaires « institutionnels »
- 4000 jeux et jouets en acces libre et gratuit
- 12 jours de festival : 12 au 23 juillet 2023
- 35000m2 d’espaces d’animations en plein centre-ville (environ 5 terrains de football)

Liens

e Lesjeux nommés aux EducaFLIP 2023

e La présentation du Label et de son jury de professionnels

e Le kit presse du festival



https://www.facebook.com/festival.jeux.Flip
https://www.jeux-festival.com/actualites/les-dix-jeux-nommes-aux-educaflip-2023/
https://www.jeux-festival.com/category/educaflip/
https://www.jeux-festival.com/presse/

